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Boliimiimiiz 2012 yilindan itibaren Yiiksek
Lisans, 2020 yilinda ise Sanat ve Tasarim
Sanatta Yeterlik/Doktora Programina
6dgrenci almaya baslamistir.

Bolimamdazde verilen egitimin amaci,
grafik tasarim kapsamina giren tim
uyqulama alanlarinda teknik ve estetik
yonden donatiimis, cadinin dinamik
yapisina uyum saglayabilen, evrensel
bakis acisina sahip yaratici, éncl ve
yvenilikci cozimler getirebilen grafik
tasarimcilar yetistirmektir. Ogrencilerin
yaraticr niteliklerini gelistirmek (izere
programlanan derslerde bir fikri en
dodru bicimde gdrsellestirmeleri ve
yeni gorsel buluslara yonelmeleri
saglanmaktadir.

Bunun yaninda, égrencilerimizin yeni deneyimler
kazanmalari icin bélimiamuzce Uluslararasi Bodrum Grafik
Tasarim GuUnleri dizenlenmekte bu cercevede alaninda
uzman tasarimci ve akademisyenler davet edilerek calistay,
seminer ve sergiler gerceklestirilmektedir.

Lisans programindan grafik tasarimci olarak mezun olan
o6grencilerimiz reklam ve oyun sekt6ri basta olmak Uzere,
sanat yonetmenligi, kurumsal kimlik, web sayfasi tasarimi,
arayUz tasarimi, hareketli gértntt tasarimi, reklam
fotografi, masadstd yayincilik, resimleme (illistrasyon) gibi
glncel endUstrinin cesitli alanlarinda yaratici tasarimcilar
olarak calisabilmektedir.

Egitim sdreci icerisinde amac;
odrencinin gorme, gozlemleme,
sorgulama, deneyimleme,
deneme yontemleriyle ve sanat
kavramlarinin incelenmesiyle,
sanati anlamasini ve ¢cézimleme
yontemlerini gelistirmesini
sadglamaktir. Ogrencilerimizin,
O6zgun ve yaratici yonlerinin
gelistiriimesi, tim sanat
aisiplinlerinin bilinmesi, teknik ve
estetik olarak bunlardan sonuclar
Clkararak, kendi sanat kimligini
olusturmasi hedeflenmektedir.

Topluma, insanliga karsi sorumluluklarimiz
cercevesinde evrensel degerlere sahip,
ozguvenli, yenilikgi, arastiran, dreten
cagdas sanatci adaylar yetistirmek dnemli
bir misyonumuzdur.

Resim BoIim{, egitime basladidi yillardan
itibaren hem Fakiltemizde hem de
Bodrum’da surekli etkinlikler diizenleyerek,
ulusal ve uluslararasi etkinliklerde yer
alarak, sempozyumlar, konferanslar,
sergiler, calistaylar, davetli sanatcilarla
sOylesiler yaparak, Glkemize, bolgeye,
Bodrum’un kultdr- sanat alanina da énemli
katkilar sunmaktadir.

B6llimiimiiz 2016 yilindan itibaren,
Yiiksek Lisans Programina 6drenci almaya
baslamistir. 2020 yilinda Sosyal Bilimler
Enstitiisi’ne bagli olarak Sanat ve Tasarim,
Sanatta Yeterlik/Doktora Programina
ogrenci kabul etmektedir.




2018-2019 Egitim-Odretim yilinda
lisans duzeyinde 6grenci almaya
baslayan Seramik Bolamd, 2019-
2020 egitim-6gretim yilindan itibaren
Seramik Bolim binasinda hizmet
vermekte olup, ik lisans mezunlarini
2021-2022 Egitim-Odretim yilinda
vermistir.

"HEYKEL

Bélumimuazde d6grencilerin seramik alaninda bilgi ve
becerilerini gelistirebilecekleri ortam ve olanaklarla,
endustride ve sanat alaninda, evrensel degerlere sahip
tasarimci ve ¢agdas sanat¢i adaylarinin yetistiriimesi
hedeflenmektedir.

SERAMIK

Program; bélgedeki seramik sanatina dair kdltrel
zenginlik ve dinamiklerden yola ¢ikarak, cagdas seramik
sanati ve tasarimini ulusal ve uluslararasi boyutta daha
da ileri goturebilecek, gelistirebilecek, endistri-tasarimci
isbirligine katki saglayabilecek miifredat icerigi ile egitim
vermektedir.
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Bolimde 6grenim goren égrencilerin
bilgi, sezgi, deneme yoéntemleriyle
malzemeyi ve kavrami anlamasi,

kendi sanatsal tavrini gelistirerek, Yil icinde siklikla

< : : o dizenlenen sergiler,
C&QO’&S sanatin “c///.jarr“?/k/e'(/n/ ¢agdas sanat sdylesileri ve
yakalayan ve ginimdz ddnyasina panelleriyle 8grencilerin

sanatsal ve disdnsel
temas eden yapitlar ortaya koymasi Jonelimlerinde yeni

amac/anmaktad/ﬁ Bu noktadan acilimlar saglanmaktadir.
hareketle kuramsal iceriklerle

desteklenmis Heykel Atdlyesi,

Deneysel Atolye, Performans, Cagdas

Sanat, Bilgisayar Destekli Heykel

lasarimi ve Multimedya gibi dersler

programda yer almaktadir.

Boliimiimiiz, 2019 yilindan itibaren Yiiksek
Lisans Programina 6grenci almaya baslamistir. 4
Ayrica 2020 yilindan itibaren Fakiltemiz, ' 2017-2018 yilinda Mugla Sitki
Sosyal Bilimler Enstitlisi’ne bagli olarak Sanat | ' - Kocman Universitesi Sosyal Bilimler
ve Tasarim Sanatta Yeterlik Programina da : i

. x . . Enstitlisii altinda Seramik Sanat
6grenci kabul etmektedir.

ve Tasarimi Ana Sanat Dalr'nda
lisansiistii diizeyde 6grenci almaya
baslamis ve ilk mezununu 2019-
2020 Egitim-Ogretim yilinda
vermistir.

2020 yilindan itibaren Fakiiltemiz,
Sosyal Bilimler Enstitiisii’ne bagli
olarak Sanat ve Tasarim Sanatta
Yeterlik Programina da 6grenci
kabul etmektedir.



DIJITAL OYUN TASARIMI
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Gelisen teknolojiyle birlikte dijital
oyunlarin ddnya capinda etkisi ve
vayainlgi artarken, bu alanda nitelikli,
venilikci ve sorqulayici bir yaklasim
sunan Dijital Oyun Tasarimi programi,
karesel ddnyanin dinamiklerine

uyum saglayabilen, deneyimli ve bilgi
birikimine sahip oyun tasarimcilarini
yetistirmeyi amaclamaktadir.

BolUimde, dijital oyun endUstrisinde 6ne gecmek icin
gereken vizyonu kazandiran teorik derslerin yani

sira yazihm, gérsel tasarim, oyun motorlari, hikaye
anlatimi, karakter tasarimi gibi teknik konularda
kapsamli bir egitim verilmektedir. B6Iim mezunlari
oyun endustrisinde dnemli birer aktér olarak yerlerini
alirken, gelecegin dijital diinyasina yon vereceklerdir.
Dijital Oyun Tasarimi BéIUma, yetistirdigi 6grencilerle
ginimizln eglence ve yaratici endUstrilerinin
merkezinde yer alan oyun dinyasinin bir parcasi olmayi
hedeflemektedir.

Dijital Oyun Tasarimi Lisans programi

2021 yilindan, Dijital Oyun Tasarimi ve .
Teknolojileri Yiiksek Lisans Programi

ise 2020 yilindan itibaren 6grenci

kabul etmektedir.
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Bolimde egitim alan 6grencilere
uygulama dersleri ile beden, nefes
ve ses yeterliliklerinin gelistirilmesi,
tivatro disiplinini giindelik yasama
yayabilme yetisinin yanisira,

kuram dersleri ile dinya ve Tlrk
tiyatrosundan oyun metinlerini
analiz edebilme, yorumlayabilme,
tiyatro sanati hakkinda

Vizyon olusturabilme yetisinin
kazandirilmasi amaclanmaktadir.
Programin temel amaci entelektiel ve farkindahgi

glcld, 6nce “iyi insan” olabilmeyi ilke edinmis
oyuncu yetistirebilmektir.
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